
 Klubové preteky CCC Prešov  podľa pravidiel ŠSS                            

Stage  1 „Makaj“ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Type: Medium course / comstock 
Targets:  5 IPSC, 2 NS , 3  classic popper, 2 plato,   (6-15m) 
Minimum rounds: 15 
Maximum points: 75 
Start position:        V stoji v bode A,  zbraň  je v kondícii 1 (nabitá, zaistená  v puzdre).        
Procedure: Po signále rieši voľným štýlom 
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 Klubové preteky CCC Prešov  podľa pravidiel ŠSS 

                                               Stage 2 „Dvere“ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
                                                                        
 
 
       
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
Type:              Medium course / comstock 
Targets:  6 IPSC,   3 plate, 2 PT, (4-12m) 
Minimum rounds: 15 
Maximum points: 75 
Start position: V stoji štart z  bodu A s kufríkom v silnej ruke cez dvere , kondícii 1 

(nabitá, zaistená  v puzdre) 
Procedure:             Po signále voľným štýlom vo vymedzenom priestore 

 



 
Klubové preteky CCC Prešov  podľa pravidiel ŠSS                                               

Stage  „Zdochni“ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
Type: Medium course / comstock 
Targets:  4 IPSC,  2 classic popper, 2 plate,  (8-12m) 
Minimum rounds: 12 
Maximum points: 60 
Start position: V stoji, po signále zo stola zoberie zbraň nabije a voľným štýlom rieši 

parkúr, zásobníky na stole 
Procedure: Po signále voľným štýlom vo vymedzenom priestore, classic popper  
                                 aktivuje hiphop                      

 



 

 Klubové preteky CCC Prešov  podľa pravidiel ŠSS 
                                                  Stage  „Štandardné cvičenie“ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Type: Štandardné cvičenie / virginia 
Targets:  3 IPSC,  
Minimum rounds: 12 
Maximum points: 60 
Start position:        V stoji v bode A,  zbraň  je v kondícii 2  v puzdre.        
Procedure: Po signále z bodu A rieši dvoma výstrelmi každý IPSC papier, 

následne povinne prebije a z bodu B taktiež dvomi ranami rieši 
každý IPSC papier 

 

 


