A

Typ situacie : Dlha

Hodnotenie : Comstock

Terce : 2x PP,3x PL,8 x IPSC, 1xNON
Minimum ran : 21

Max. PocCet bodov : 105

Startova pozicia : V bode A uvolneny postoj
Stav zbrane : Zbran nabita zaistena , Kondicia 1
Start , Stop : zvukovy signal , posledny vystrel
Penalizacia : podla pravidiel SSS

Procedura: Po zvukovom signale rieSi z bodu A 3xIPSC a
2x PL dalej vofnym Stylom PP1 spusta lanovku

Usporiadatel si vyhradzuje pravo na zmenu streleckej
situacie

Stage 1




Typ situacie : Dlha

Hodnotenie : Comstock

Terce : 3x PP,3x PL , 6x IPSC , 2x NON

Minimum ran : 18

Max. PocCet bodov : 90

Startova pozicia : V bode A ruky za hlavou prsty sa
dotykaju chrbtom k teréom

Stav zbrane : Zbran a zasobniky ktore pouzije na stole
Start , Stop : zvukovy signal , posledny vystrel
Penalizacia : podla pravidiel SSS

Procedura: Po zvukovom signale rieSi situaciu volnym
Stylom

Usporiadatel si vyhradzuje pravo na zmenu streleckej
situacie

Stage 2




Stage 3

Typ situacie : Kratka

Hodnotenie : Comstock

TerCe : 3x PP,2x IPSC

Minimum ran : 7

Max. PocCet bodov : 35

Startova pozicia : V bode A postoj uvolneny na slabej ruke
vrece

Stav zbrane : Zbran nabita zaistena , kondicia 1

Start , Stop : zvukovy signal , posledny vystrel
Penalizacia : podla pravidiel SSS

Procedura: Po zvukovom signale rieSi situaciu volnym
Stylom iba silnou rukou

Usporiadatel si vyhradzuje pravo na zmenu streleckej
situacie



ARREA

11 m

Stage 4

Typ situacie : Kratka

Hodnotenie : Comstock

Terce : 6x PP,

Minimum ran : 6

Max. PocCet bodov : 30

Startova pozicia : V stoji celom k ter€om ruky za hlavou
prsty spojene

Stav zbrane : Zbran so zasobnikom nenabita , kond. 2
Start , Stop : zvukovy signal , posledny vystrel
Penalizacia : podla pravidiel SSS

Procedura: Po zvukovom signale rieSi situaciu volnym
Stylom

Usporiadatel si vyhradzuje pravo na zmenu streleckej
situacie



