Stage 1

Typ situacie : Dlha

Hodnotenie : Comstock

TerCe : 1x PP,4x MinPP, 1xPL, 7 x IPSC, 1xXNON
Minimum ran : 20

Max. Pocet bodov : 100

Startova pozicia : V bode A uvolneny postoj

Stav zbrane : Zbran nabita zaistena , Kondicia 1
Start , Stop : zvukovy signal , posledny vystrel
Penalizacia : podla pravidiel SSS

Procedura: Po zvukovom signale rieSi situaciu volnym
Stylom z vymedzeného priestoru

Usporiadatel si vyhradzuje pravo na zmenu streleckej

situacie




Stage 2

Typ situacie : Dlha

Hodnotenie : Comstock

TerCe : 2x PP,2x MinPP, 1xPL, 7 x IPSC, 2xNON
Minimum ran : 19

Max. PocCet bodov : 95

Startova pozicia : V bode A ruky na znaékach,3picky
oprete zabranu

Stav zbrane : Zbran nabita zaistena , Kondicia 1
Start , Stop : zvukovy signal , posledny vystrel
Penalizacia : podla pravidiel SSS

Procedura: Po zvukovom signale rieSi situaciu volnym
Stylom z vymedzeného priestoru

Usporiadatel si vyhradzuje pravo na zmenu streleckej

situacie



Stage 3

Typ situacie : Stredna

Hodnotenie : Comstock

Terce : 2x PP,5x MinPP, 4xPL, 1 x IPSC,
Minimum ran : 13

Max. PocCet bodov : 65

Startova pozicia : V bode A uvolneny postoj
Stav zbrane : Zbran nabita zaistena , Kondicia 1
Start , Stop : zvukovy signal , posledny vystrel
Penalizacia : podla pravidiel SSS

Procedura: Po zvukovom signale rieSi situaciu volnym
Stylom z vymedzeného priestoru

Usporiadatel si vyhradzuje pravo na zmenu streleckej
situacie




Stage 4

Typ situacie : Dlha

Hodnotenie : Comstock

TerCe : 2x PP,2x MinPP, 1xPL, 7 x IPSC, 2xNON
Minimum ran : 19

Max. PocCet bodov : 95

Startova pozicia : V bode A postoj uvolneny ,8picky oprete
zabranu

Stav zbrane : Zbran nabita zaistena , Kondicia 1

Start , Stop : zvukovy signal , posledny vystrel
Penalizacia : podla pravidiel SSS

Procedura: Po zvukovom signale rieSi situaciu volnym
Stylom z vymedzeného priestoru

Usporiadatel si vyhradzuje pravo na zmenu streleckej

situacie




